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2. Presentacion
Caracterizacion de la asignatura
Esta asignatura es el soporte para un conjunto de asignaturas que se encuentran
vinculadas directamente con las competencias profesionales que se desarrollaran en
el ambiente laboral.

Reafirma los conocimientos adquiridos en las materias de Fundamentos de
Programacion, Interconectividad de Redes, Fundamentos de Bases de Datos, Taller
de bases de datos, Programacion Orientada a Objetos, Tépicos de Bases de Datos,
Sistemas Operativos | y |l, asi como Desarrollo de aplicaciones para dispositivos
moviles, y Calidad en los sistemas de informacion

Intencion didactica

La asignatura se encuentra organizada en cuatro unidades de aprendizaje:

El tema uno, SGBD (Sistema Gestor de Base de Datos) Moéviles, presenta las
principales Caracteristicas de los SGBD Moviles y su organizacion, asi como los
Modos de conexién, Sincronizacion y replicacién, presentando y conociendo el
funcionamiento de algunos de ellos tales como Realm, Core data, SQLite.

El tema dos, Arquitectura de Base de Datos Mdéviles, abarca como su nombre lo
dice, la Arquitectura de BD Moviles, asi como sus caracteristicas, ventajas y
desventajas, describiendo los servicios de SGBD Modviles y cdmo se presenta la
proteccion de datos madviles: Contra usuarios, transmision, activos y de la informacion

El tema tres, Desarrollo de aplicaciones en Android utilizando un SGBD, presenta un
panorama mas especifico respecto al desarrollo de aplicaciones, centrandose mas en
el sistema operativo Android

El tema cuatro, Fundamentos de la programacion para conexion en sistemas privativos
se enfoca mas a los lenguajes e interfaces de desarrollo, asi como frameworks para
sistemas privativos propiamente dicho y sus modos de conexion.
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La extensién y profundidad de los temas es la suficiente para garantizar que el
estudiante logre las competencias sefialadas oportunamente. Por otro lado, el
estudiante debe comprometerse a trabajar permanentemente en el analisis y
resolucién de ejercicios y problemas a fin de que logre las competencias establecidas.

3. Participantes en el diseiio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracioén o Participantes Observaciones
revision
Instituto Tecnoldgico de Integrantes de la academia de Moédulo de
Tuxtepec. Ingenieria en Informatica. Especialidad

4. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Conoce y aplica los elementos basicos de una Base de Datos para dispositivos moviles
y desarrolla aplicaciones en sistemas operativos libres o privativos

5. Competencias previas

e Conocimiento y habilidad en el manejo de dispositivos moviles
e Habilidad para programar en lenguajes de alto y medio nivel.
e Disefio y desarrollo de Bases de datos locales y en red
6. Temario
No. Temas Subtemas
1.1 Caracteristicas de los SGBD Moéviles
1 Introduccién a los SGBD 1.2 Modos de conexion
Moviles 1.3 Sincronizacion y replicacion
1.4 Realm, Core data, SQLite
2.1 Arquitectura de BD Mdviles
2.2 Caracteristicas, ventajas y desventajas
2.3 Servicios de SGBD Madviles.
5 Arquitectura de Base de 2.4 Proteccion de datos mdviles:
Datos Moviles 2.4.1. Contra usuarios,
2.4.2. Transmision
2.4.3. Activos
2.4.4. De la informacion.
3 SGBD en el desarrollo de 3.1. Arquitectura de los moviles.
aplicaciones en Android 3.1.1. Sistema Operativo.
3.1.2. Maquina virtual.
3.2. Conexion de la base de datos con la
aplicacion.
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3.3. Programacion de la respuesta a
eventos del usuario.
3.4. El emulador de movil.
3.4.1. Trabajar con un dispositivo fisico.
3.42. Carga y depuracion de
aplicaciones
3.5. Transformacion de los programas en
Java® a configuracion ejecutable en el
movil.

las

3.6. Manejar la persistencia.

3.6.1. Archivos.

3.6.2. Bases de datos.

3.7 Audio y Video.

3.7.1. Capacidades de concurrencia

Fundamentos de la
programacion para conexién
en sistemas moviles
privativos

4.1 Lenguajes

4.2 Entornos de desarrollo integrados
4.2 Frameworks

4.3 Modos de conexion

4.3.1. Conexiones a servicios web

7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Introduccion a los SGBD Mdviles.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Comprende el uso de las relaciones en el
disefio 'y analisis de problemas
computacionales relacionados con base
de datos moviles.

Genéricas:

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
diversas fuentes.

e (Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis

e (Capacidad de comunicacion oral y
escrita

Realizar una linea de tiempo sobre los
SGBD para moviles.

Investigar las caracteristicas de los
diferentes tipos de sistemas que usan
los dispositivos mdéviles.

Realizar un cuadro comparativo de los
principales SGBD para dispositivos
moviles mas utilizados en la actualidad

Identificar los diferentes modos de
conexion y Gestionar la sincronizacion
y replicacion del dispositivo con la
base de datos movil.

2. Arquitectura de Base de Datos Moviles.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
e Comprende el esquema general de la
base de datos para dispositivos

Investigar e identificar la arquitectura
de comunicaciones mas utilizada.
Identificar las caracteristicas, ventajas
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moviles.

e Conoce las ventajas y desventajas de
estas tecnologias moviles.

e Conocer algunas formas de proteccion
y de seguridad en tecnologias mévil

Genéricas:
e Capacidad de abstraccion, andlisis y

sintesis.
* Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica

Capacidad de generar nuevas ideas
Capacidad de trabajo en equipo
Habilidad para buscar, analizar,

clasificar, sintetizar informacién
proveniente de fuentes diversas.

y desventajas de las diferentes
arquitecturas de base de datos para
dispositivos méviles en un cuadro
comparativo

Investigar y presentar mediante un
cuadro sinoptico los Servicios de
SMBD Maviles

Clasificar los niveles de proteccién de
datos de dispositivos moviles

Entender la transformacion de los
programas en Java® a la configuracién
ejecutable en el movil a través de un
reporte escrito.

3. SGBD en el desarrollo de aplicaciones en Android

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Comprende el cémo se desarrollan las
aplicaciones para Android®

Aplica la destreza basica para programar
aplicaciones en un mdévil emulado y uno
fisico en particular

Genéricas:

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica

e Capacidad para actuar en nuevas
situaciones

e Capacidad para identificar, planear y
resolver problemas.

e Capacidad de comunicacion oral y
escrita

Identificar los diferentes modos de
conexion y aplicacién de las bases de
datos montadas y manejadas con
Android en los dispositivos moviles.

Gestionar la  sincronizacion y
replicacion del dispositivo con la base
de datos mdvil en aplicaciones de
telefonia o servidores web.

Realizar practicas con el emulador de
Android 'y hacer pruebas con
dispositivo fisico.

4. Fundamentos de la programacion para conexion en sistemas moviles
privativos.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Comprende cémo se lleva a cabo la
programacion de las aplicaciones moviles
en tecnologias restrictivas

Genéricas:
e Capacidad de investigacion

Investigar los lenguajes mas usados
para programar aplicaciones moviles y
presentarlos mediante un cuadro
comparativo.

Investigar y seleccionar un IDE para
programar apps de sistemas
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e Habilidades en el uso de las privativos.
tecnologias de la informacion y e Investigar y seleccionar el framework
comunicacion méas adecuado para desarrollo de

Capac!dad criticay auf[ocrltlca sistemas méviles.
Capacidad para organizar la . L
informacion . Investlgar ,Io.s moQos.de conexion en
Capacidad de trabajo en equipo sistema maviles privativos

Capacidad de comunicacién oral y
escrita

Capacidad de abstraccién, andlisis y
sintesis.

8. Practica(s)

TEMA PRACTICA DESCRIPCION
2 1 Instalar y configurar un SGBD Moviles.
2 Crear la base de datos y realizar la conexién con la
3 aplicacion.
3 Instalar y configurar un emulador.
4 4 Ejecutar la aplicacién.

9. Proyecto de asignhatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es
demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura,
considerando las siguientes fases:

Fundamentacién: marco referencial (te6rico, conceptual, contextual, legal) en el
cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo
que permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacién objeto
de estudio para definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del
proyecto por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un
proceso: de intervencién empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo,
entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos
requeridos y el cronograma de trabajo.

Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por
parte de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion
(social, empresarial), o construccién del modelo propuesto segun el tipo de
proyecto, es la fase de mayor duracibn que implica el desempefio de las
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competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento
de logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacién
para la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y
reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias
Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar:

resimenes, cuadros sindpticos, cuadro comparativo, informes, desarrollo de proyecto,
reportes, estudio de casos, exposiciones en clase, reportes de practicas y portafolio de
evidencias.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda
utilizar: listas de cotejo, matrices de valoracion, rubricas, guias de observacion,
heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacion.
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